
Für die Berechnung eines beliebiges Dreieck sind drei voneinander unabhängige 
Werte erforderlich: 

Berechnungsmethoden:
2 Seiten und 1 Winkel : 3 Seiten: 1 Seite und 2 Winkel:
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Diagrammpunkte: 
≔A' =0 mm 0 mm[[ ]] 0 0[[ ]] mm
≔B' =c 0 mm[[ ]] 5 0[[ ]] mm
≔C' =+c ⋅cos(( -180 ° β)) a ⋅sin(( -180 ° β)) a[[ ]] 1.3 1.52[[ ]] mm

Koordinaten als Matrix: 
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Flächenberechnung: 
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Seitenberechnung: 
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=A' 0 0[[ ]] mm =B' 5 0[[ ]] mm =C' 1.3 1.52[[ ]] mm
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